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Punktins. Kur iet robotins?

02.11.2018

1. Robotinam ir atlauts staigat tikai pa riitinu linijam. Vinam ir dots uzdevums — savakt uz liniju
krustpunktiem izvietotas pogas. Vin$ drikst spert soli vienas riitinas garuma, ja blakus
atrodama vél kada poga. Kadu vislielako pogu skaitu vin$ var savakt? TumsSajam linijam pari

kapt nedrikst!
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2. Robotin$ atrodas kadas telpas iekSpus€ kada no noradito (raustito) Itniju krustpunktiem.
Atrodi vina poziciju, ja attalumi I1idz tuvakajam sienam vinam ir 1; 2; 3 un 4 soli!
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3. Robotins saka savu gaitu no pozicijas 0 (kreisa apaks$gja stiira), pirmo gajienu izdaridams pa
labi. Katra gajiena galapunkta vin$ mainija virzienu — no horizontala uz vertikalu, bet no
vertikala uz horizontalu. Automatiska iekarta vina celu aprakstija sekojosi:

1,1,2,3/1,-2,-2,4,3,-1,-4,-3,5, 1, -4.

Pozitivie skaitli nozZime, ka robotin$ gaja pa labi vai uz augsu atbilstoSo solu skaitu, skaitli ar
minusa zimi nozimé, ka vin$ gaja pa kreisi vai uz leju. (Pieméram, 2, 1,-2, -5 nozimé, ka vins
gaja 2 soli pa labi, 1 soli uz augsu, divus solus pa kreisi un 5 solus uz leju.) Kura punkta vins

nonaca?
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4. Izvelies 5 punktus ritinu Itniju krustpunktos un savieno tos, izveidojot slégtu lauztu liniju.
Apzime punktus A, B, C, D, E un apraksti matematiski, ka no sakuma punkta, kas ir A, noklut
punkta B, tad C, D, E un atgriezties A ta, lai robotins varétu izpildit tavu uzdevumu! (Atceries,
ka vin$ parvietojas tikai pa riitinu Itnijam!)

5. Uzzimé ritinu taisnstiri 30 ratinu platuma un 20 ritinu augstuma, novelc horizontalo un
vertikalo viduslinijas. Liniju krustpunkts ir taisnstiira centrs. Robotin$ vispirms izvélgjas
atbilstosos punktus un tad savienoja p&c kartas punktus no vienas grupas. Lauzta linija sakas
ar pirmo grupa noradito punktu un beidzas ar pédgjo. Ko robotins uzzimgja?*

Paskaidrojums: iekavas dotie skaitli (a, b) nozim&, ka robotin§ gaja no centra vispirms
horizontali a solus, tad pagriezas un gaja vertikali b solus. Nonacis gala, vin$ atzimgja punktu.
NakoSo punktu vin§ meklgja, atkal sakot no centra. Piemé&ram, skaitlu paris (5, 6) nozimé, ka
robotam jaiet 5 soli pa labi, tad 6 soli uz augsu. Skaitli (-1, 3) nozimé, ka jaiet 1 soli pa kreisi un
3 uz augsu. Skaitli (4, -2) — 4 soli pa labi, 2 uz leju. Skaitli (4, 0) nozime, ka jaiet 4 soli pa labi
un vertikali nav jaiet. Atceries: katru punktu meklg, sakot no centra!
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1. (5,6) 3. (-11,-3) s (5,-4) % (-8.-9) 8 (-5,7) (13,-2)
(4.3) (-11, -4) @8, -3) (-8 .-5) (-10.,5) (13.0)
(4,2) (-13, -6) (9, -3) (-10, -6) (-12, 3) (14, -1)
8,-2) (-10 , -4) (11 . -5) (-9,-7) (-12,0) (13, 1)
(-7 ,-7) (-13,-1) (14.0)
(-8 .-4) (10, -6) (13,2)
2 (-10,2) (11, -7) (-6, -5) (-14 ,-3) -
('g * '2) 7 (-3 ¢ -4) (13 _6) (_5 : _4) (_13 : ‘6) (12 » 5)
(-8 ,-4) (5,-4) : -3,-4 e
' (12.,-1) (=3, ~4) (5,8)
Ty 6, -5) 3 :
A4 el ( (12, 3) (-2.,-5) (1.8)
B, ~2) (5.-6) ’ 3 -6 ;
(-6, (11, 4) (-3 ,-6) -5.7)
(7 ,-6) (0, -6) (-6 ,3)
(9,-3) (1,-4) (-6.1)

1 Uzdevums aizgiits vietng: http://p23z.com/coordinate-plane-pictures-pokemon/nice-coordinate-plane-pictures-
pokemon-40-about-remodel-release-date-with-coordinate-plane-pictures-pokemon/



